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Eliminacje do zawodów

www.hackerrank.com/eliminacje-2021-pp
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C++ Tricks & Hacks

C++ Tricks & Hacks
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Kompilacja z użyciem g++ (Unix)
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Testowanie w Bashu
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Testowanie skryptem
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Typy danych

Jakie są istotne typy danych?

bool 1 ⟨True;False⟩
short int 2 ⟨−32′768; 32′767⟩

unsigned short int 2 ⟨0; 65′535⟩
int 4 ⟨−2′147′483′648; 2′147′483′647⟩

unsigned int 4 ⟨0; 4′294′967′295⟩
long long int 8 ⟨ -(263) ; 263 − 1 ⟩

unsigned long long int 8 ⟨0; 18′446′744′073′709′551′615⟩
char 1 ⟨−128; 127⟩

unsigned char 1 ⟨0; 255⟩
float 4 −
double 8 −
long double 16 −
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Typy danych

Jakie typy danych w następujących sytuacjach?
• Przechowywanie l. c. z ⟨0; 10′000⟩

short int, unsigned short int

• Sumowanie 1’000’000 l. c. z ⟨−10′000; 10′000⟩ long long int, long
long
• Przechowywanie 1’000’000’000 l. c. z ⟨0; 100⟩ char, unsigned char
• Przechowywa liczb zmiennoprzecinkowych double
• Przechowywanie ciągu znaków string #include⟨string⟩
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Typy danych
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Tablice

Wszystkie te sposoby korzystają ze zbliżonej ilości miejsca w pamięci.
Zapis pierwszy jest najkrótszy i najbardziej odporny na literówki.
Zapis pierwszy jest najszybszy w wykonaniu.
Statyczna tablica globalna jest wypełniona 0.
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Operator ternarny
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Binary Search

Wyszukiwanie binarne służy do znajdowania wartości w posortowanym
ciągu.
• Wybierz element środkowy tablicy
• Sprawdź, czy środkowy element jest tym szukanym
• Jeśli tak, to koniec poszukiwań
• Jeśli nie, to czy jest on większy od szukanego
• Jeśli tak, to szukamy w lewej połowie
• Jeśli nie, to szukamy w prawej połowie
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Zadanie

W tablicy wszystkie elementy są unikalne i posortowane.
Wartości w tablicy są z przedziału 1 do N, gdzie N to rozmiar tablicy + 1.
Brakuje w niej jednego elementu.
Zadaniem jest znalezienie brakującego elementu.
Przykład:
Input: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 7, 8, 9
Output: 6
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Kod w C++
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Obserwacja

Jeśli dane trzeba wcześniej wczytać.
Można to zrobić w trakcie wczytywania, bez dodatkowego wyszukiwania.
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Liczby pierwsze

Liczba pierwsza to taka liczba, którą dzielą dokładnie dwie liczby: 1 oraz
ona sama.

2, 3, 5, 7, 11, 13, ...
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Rozkład liczby na czynniki pierwsze

x = pn11 · p
n2
2 · ... · p

nq
q

Czynnik pi wystepuje ni razy w rozkładzie liczby x .
Liczba wszystkich dzielników liczby x :

y = (n1 + 1) · (n2 + 1) · ... · (nq + 1)
Przykład:

12 = 22 · 31

(2+ 1) · (1+ 1) = 3 · 2 = 6
Dzielniki:

1, 2, 3, 4, 6, 12
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Spostrzeżenie

n = p · q

min(p, q) ¬
√
n
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Test pierwszości
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Eratostenes
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Zadanie

Farmer Jan wybudował długą oborę, która ma N (2 ¬ N ¬ 100, 000)
stanowisk. Wszystkie stanowiska są ustawione w linii na pozycjach
x1, ..., xN (0 ¬ xi ¬ 1, 000, 000, 000).
Posiada on C (2 ¬ C ¬ N) krów, które nie są agresywne wobec siebie.
Farmer chce ustawić krowy w taki sposób, żeby zminimalizować szansę na
to, że zrobią sobie krzywdę.
Jan chce, aby dystans pomiędzy krowami, które są najbliżej siebie był jak
największy.
Jaki największy dystans może w ten sposób uzyskać?
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Zadanie

Przykładowy test.
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Zadanie
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Laboratoria

https://www.hackerrank.com/wda-01-2021
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